
System Rystad-Gulliksen 

 

ÅPNING 1 NT 

 

Viser 15-17 hp med jevn fordeling. Kan ha 6-korts 

minor. 

 

 

 

 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2   pass 

2   pass  2
1) 

 

1)Preferer major 

 

 

 

 

Stayman brukes kun hvis man har følgende hånd: 

- Svak hånd med begge major (evt. 4-4-4-1 med 

singel kløver) 

- Minst invitthånd med 4 –korts major. 

Invitthånd med 6+-korts dårlig minorfarge 

- Ellers viser det utgangskrav med noenlunde 

jevn hånd. 

 

Ved spørsmål etter fordeling spørres det etter 2-

kortfarge hvis det er vist en 5-kortfarge, mens det 

spørres etter 3-kortfarge hvis det er vist 2 4-kortsfarger 

eller en 6-korts farge. Svarene følger alltid regelen om 

at laveste melding viser laveste farge. 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2   pass 

2   pass  2
1) 

 

1)Spør etter fordeling 

 

- 2NT; 5-kort kløver 

o 3; spør etter 2-korts farve 

 3;3-3-2-5 

 3;3-2-3-5 

 3;2-3-3-5 

- 3; 5-korts ruter 

o 3; spør etter 2-korts farge 

 3;3-3-5-2 

 3;3-2-5-3 

 3NT;2-3-5-3 

- 3; 3-3-3-4 

- 3; 2-3-4-4 

- 3; 3-2-4-4 

- 3NT; 3-3-4-3 

 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2   pass 

2   pass  2
1) 

 

1)Spør etter fordeling 

 

- 2NT; 3-4-3-3 

- 3; 4-korts kløver 

o 3; spør etter 3-korts farge 

 3;3-4-2-4 

 3;2-4-3-4 

- 3; 4-korts ruter 

o 3; spør etter 3-korts farge 

 3;3-4-4-2 

 3NT;2-4-4-3 

- 3; 4-4-2-3 

- 3; 4-4-3-2 

 

Etter 1NT – 2 kløver – 2 hjerter viser 3NT 4-korts spar 

og 2NT invitt med 4-korts spar. 

 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2   pass 

2   pass  3
1) 

 

1)Spør etter fordeling  

 

- 3; 4-korts kløver 

o 3; spør etter 3-korts farge 

 3; 4-2-3-4 

 3NT; 4-3-2-4 

- 3; 4-2-4-3 

- 3; 4-3-4-2 

- 3NT; 4-3-3-3 

 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2   pass 

2NT
1)

  pass  3
2) 

 

1)6-korts ruter!! 

2)Spør etter fordeling 

 

- 3;2-2-6-3 

- 3;2-3-6-2 

- 3;3-2-6-2 

 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2   pass 

3
1)

  pass  3
2) 

 

1)6-korts kløver 

2)Spør etter fordeling 

 

- 3;2-2-3-6 

- 3;2-3-2-6 

- 3NT;3-2-2-6 

 

Etter at hele fordelingen er vist, er 4 kløver RKCB med 

lengste farge som trumf, hvis 2 4-korts farger er vist er 

4 kløver RKCB i laveste farge og 4 ruter RKCB i 

høyeste farge. 4NT er kvantitativt. 

 

 

 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2   pass 

2   pass  3
1) 

 

Svak hånd med begge major 

Stayman 

Smolen 



1)5-6 og 4, Utgangskrav 

 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2   pass 

2   pass  3
1) 

 

1)5-6 og 4, Utgangskrav 

 

 

 

 

 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2
1)

 

 

1)I utgangspunktet overføring til hjerter, men meldes 

det 2 spar etter 2 hjerter viser det kløver. 

Vest kan vise supertilpass (4 hjerter og 17 hp) ved å  

melde 2 spar, hvoretter 2NT er overføring til kløver, og 

3 ruter er tilbakeoverføring til hjerter. Andre meldinger 

er cuebid. 

 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2
1)

 

 

1)I utgangspunktet overføring til spar, men meldes det 

3 kløver etter 2 spar viser det kløver. 

 

Vest kan vise supertilpass (4 spar og 17 hp) ved å  

melde 2 NT, hvoretter 3 kløver er overføring til ruter, 

og 3 hjerter til tilbakeoverføring til spar. Andre 

meldinger er cuebid. 

 

Etter overføring til major meldes følgende: 

- 2NT: Invitt med 5(6)-korts farge.  

- 3NT: velg mellom 4 i major eller pass. 

- Ny farge: 4+ korts farge og krav 

- 3 i fargen: 6+ korts farge og sleminvitt 

 

Etter overføring til minor er motsatt minor på 4-trinnet 

RKCB, ny farge viser 6-4 fordeling. 

 

 

 

 

 

Vest  Nord  Øst   Syd 

1NT  pass  2
1)

 

 

1)Viser begge minor (5+/5+) 

 

Svaret 2NT fra åpner viser bedre ruter enn kløver. Ny 

farge (i major) fra svarer er singelton og sleminvitt. 

 

 

 

Viser singelton i fargen. Meldes 3 i minor viser dette 4-

3 i major og 5-kort i andre minor. Meldes 3 i major 

viser dette 9 kort i minor (1-3)-(5-4). 

 

 

 

4 kløver/ruter er overføring til henholdsvis hjerter og 

spar, og viser 6+ korts semigående farge. Melder åpner 

fargen over, er det mild sleminvitt. (egen god sidefarge 

og høye honnører, eller bare høye honnører og max.) 

 

4 hjerter/spar er spillemelding med dårligere farge. 

 

 

 

Dobling (straff) 

- Redobling: En-farge hånd 

- Fargemelding: Viser fargen og fargen over 

- Pass: Ber om redobling. Etter redobling: 

o 2; kløver og hjerter 

o 2; ruter og spar 

o 2/; Naturlig og invitt 

 

Dobling (annet) 

Ingen endring av systemet, Unntatt redobling som 

viser interesse for å straffe motparten, og setter opp 

kravpass til 2NT. 

 

Dobling av en overføringsmelding 

- Redobling; viser interesse for å spille dette 

- Pass; 2 kort i overføringsfargen. Redobler fra 

svarer er gjentatt overføring. 

- Fargen; 3-4 kort 

 

2 kløver som ikke viser begge major 

 - Dobling; Stayman 

 - Annet; som normalt 

 

2 kløve/ruter som viser begge major 

- Dobling; Interesse for å doble motparten i 

minst en av fargene, og setter opp kravpass til 

2NT. 

- 2 i major; Holdvisende 

 

2 i major 

 - Lebensohl 

 - Dobling;  Straff 

 

 

 

 

  
 

Overføringer 

Meldinger på 3-trinnet 

Meldinger på 4-trinnet 

Motparten melder inn 


