Apning INT v/ Finn Brandsnes

Balansert 15-17, mulig 5k major. Eneste unnskyldning for oppvurdering er en god 5k! Som
balansert regnes alle 4-3-3-3 og 4-4-3-2 fordelinger, og en del 5-4-2-2 og 6-3-2-2 fordelinger.

Svarmeldinger
SNT 54 Sv S Se
Kvantitativt For spill For spill
mot 7-trinnet
ANT 44 4e 4e 4
Kvantitativt For spill For spill Overfgring til | Overfering til
mot 6-trinnet 4a 4e
3NT 3a 3v 3e 3%
For spill Kort & Kort a Kort Kort ¢
2NT 24 2v.¢ 2%
Overfaring til | Overfaring til Overfaring Overfaring
. «_eller invitt
til SNT

Videre meldinger, prinsipper og konvensjoner

24 Overforing
Apner svarer alltid 2 ¢, som passes eller korrigeres:

INT 2&  Overforing

2¢ 2M Invitt med 4-5k
2NT GF
3& GF, 5'&, 4v, => 3v aksepterer
hjerter, alt annet &
3e GF, 5", 44, => 3a aksepterer
spar, alt annet %
3v GF, 5", 49, => 4 ¢ aksepterer

ruter, alt annet v
3AGE, 5 e, 40, =>4 aksepterer ruter, alt annet 4



Etter invitt:

INT 2&
2¢ 2w
24 Min, 4-5k s, ikke passende ¥ (dobbel, 3 sma)
2NT Min
3% Max, alle 4-3-3-3 hender
3e Max, 4" i motsatt major (=> 3 &= 3k, 4a=4k)
3w Max, 3w
3a Max, 4k darlig v
INT 2&
2¢ 24
2NT Min
3% Max, alle 4-3-3-3 hender
3e Max, 4" i motsatt major (=> 39=3k, 4¥=4k)
3w Max, 4k dérlig &
3a Max, 34
Etter 2NT GF
INT 2&
2¢ 2NT
34  Ikke Sk M
3e Skm (3v=recle, 3a=&, 3NT=19)
3M 5k
INT 2&
2¢ 2NT
3% 36 Rele
3M 4k
3NT x-x-4-4
Etter overfaringer
Ny farge er naturlig utgangskrav:
INT 2¢
2v 24a,3m Nat FG
2NT FG
3Ny Nat 5k, FG

3v FG, 6'k



Minor-overfaoringer
Overfarer to trinn opp.

INT 24 Overfgring til kigver eller invitt
2NT Min
3% Max, aksept av evt invitt

3X Sleminvitt, ensidig / 6" %, viser kortfarge

Motparten melder inn

Straffedoblinger
Slinkninger:
1INT (X) 2% ate
2¢ otV
2v v+a
24 A+
XX Krever 2&, som
passes eller korrigeres for spill
Pass Krever redob
INT (X) P
XX 28 %tw
2¢ *+aA
2M Nat inv
Dobling av en overfgringsmelding
Dersom motparten dobler en overfgring benyttes falgende:
INT P 2¢ X
XX Interesse for a spille 2 ¢ XX
Pass 2K hjerter

2v 3-4ke



Lebensohl
Direkte major pa tre-trinnet er alltid FG, mens minor er inviterende.

1INT (2v) 24 For spill

2NT Krever 3&

3m Inv

3w Stayman uten hold

34 5k, GF uten hold

3NT Ikke hold

INT (2%) 2NT (P)
3% 3e For spill

3v Stayman med hold

3a 5k, GF med hold

3NT Hold

Overfgring pa 4-trinnet
Hopp til 4m er fortsatt overfagring.

Kunstige meldinger (Amundsen o.l.)

Generelt

Etter doblinger som viser et eller annet” og som ikke er straffebetonte, sa melder vi som uten
dobling, dvs overforinger. Redobling viser interesse for & straffedoble motparten 1 minst en
farge. Dette setter opp kravpass til 2NT.

Etter tilsvarende 24 dobler vi som overfgring, og melder ellers som uten
innmelding. Dersom 2& viser begge major dobler vi for a vise interesse
for a straffedoble i minst en av majorfargene, og setter opp kravpass il
2NT.

Over hgyere innmeldinger viser dobling interesse for a straffedoble i
minst en av motpartens farger, og setter opp kravpass til 2NT.



