
Checkback Stayman 
v/Tommy Sandsmark 
 

1m  -  1/ 

 1NT  -  2: Alltid Check-Back Stayman (minst invitt) 
 

 1  -  1 

 1NT  -  2 

 2:  2-3-4-4, minimum 

 2:  2-4-3-4, minimum 

 2:  3 , minimum 
 2NT:  3-3-3-4, maksimum 

 3:  2-3-3-5, minimum 

 3:  2-3-4-4, maksimum 

 3:  2-4-3-4, maksimum 

 3:  3 kort , maksimum  3-(3-2)-5 / 3-(4-2)-4 
 3NT:  2-3-3-5, maksimum 

 
 
 

 
 

1  -  1 

1NT  -  2 

2  -  2: Naturlig krav (sleminvitt) 
 

1  -  1 

 1NT  -  2 

 2    -  2: 6 kort (god 5 kort), invitt 

             2NT: Dårlig 5 kort , invitt 

             3: Naturlig, sleminvitt 

             3: Naturlig, sleminvitt (minst 5 kort ) 

             3: Naturlig, balansert sleminvitt 

             3: 6 kort, krav (kan være søk etter beste utgang) 
 

 1  -  1 

 1NT  -  2 

 2  -  2NT: Krav, balansert. I utgangspunktet søk etter beste utgang 

          3: Naturlig, sleminvitt 

          3: Sidefarge (trial-bid), utgangs- eller sleminvitt 

          3: Sidefarge (trial-bid), utgangs- eller sleminvitt 

          3: Sleminvitt, balansert 
          3NT: Velg utgang 
 

 1  -  1 

 1NT  -  2 

 2NT  -  3: Naturlig, sleminvitt 

             3: Sidefarge (trial-bid), sleminvitt 



             3: Sidefarge (trial-bid), sleminvitt 

             3: 5+ kort, krav (kan være søk etter beste utgang) 

  4: Splinter (singel/renons), sleminvitt i spar 
 
MERK: 
 

 1  -  1 

 1NT  -  2 

 2:  3-5 i major, minimum 

 2:  2-5-3-3, minimum 

 2:  3-4-3-3, minimum 
 2NT:  3-4-3-3, maksimum 

 3:  3-5-2-3, maksimum 

 3:  3-5-3-2, maksimum 

 3:  2-5-3-3, maksimum 
 


