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sporremeldinger I1

For vi kommer lil de interessante ka-
pitler om svar pa sperremeldinger og
videreghende sperremeldinger, er det
nedvendig & sld fast hvilke meldinger
som er sperremeldinger. Det ma aldri
herske tvil om en melding er sperre-
melding eller ei — ellers kommer fei-
lene i rask rekkefolge. Ulen el sikkert
sporremeldingsfundament kan De ikke
bruke sperremeldinger, like si lite som
De kan gjere mal i en ishockeykamp
uten 4 ha lsert & ga pa skeyter.

NAar del gjelder definisjonene pi sper-
remeldingene, er det wviklig a kunne
5itt system godt s4 man vet hvilke
meldinger som er krav, for nocen av
sperremeldingene  er definert ut fra
dette kriterium. I den folgende frem-
stilling legger jeg til grunn et moder-
ne, naturlig system, og hvis De ikke
er enig med meg, s& mi De sorge for

al Deres makker heller ikke er det.
Alfasporremeldingen.
Den fersle sperremelding i en melde-

sekvens kaller vi en Alfasperremelding.
Den har 2 definisjoner:

Alfa 1:

Huvis en farge er ckte wmeldl oy stet-
tel, er enhver melding | ny farge pi
b-trinnet (eller om nedvendig pda 5-
trinned ) en  Alfaspervemelding, som
fastleyyer den meldie og stettede far-
gen sont triemf.

I enkelte tilfelle kan en ny melding pa
3d-trinnet vaere en  Alfasperremelding.
Vi har nemlig felgende modifikasjoner
av foransticnde regel:

. Huvis hjerter er meldt op stettet, er
3 spar (forutsatt af spar er en ny far-
gel en Alfasperremelding.

b, Huvis en wminorfarge er meldt og
stottel, or en hoppmelding til 3-trells-
nivaet i ny farge en Alfasporremelding.

A. Eksempler pd Alfasperremeldinger:

Vesl st
1 sp 3 sp
4 hj?

Spar er meldt og stettet, Hjerter er
ny farge pa 4-lrinnet — altsd en Alfa-
spoarremelding.

{En cnkelt gang i livet kan det vemre
formalstjenlig 4 foresld hjerler som en

alternativ trumffarge, men del er det

ikke tale om her.)

Vest @st
1 hj 4 hj
n kl?

Hjerter er meldt og stettet. Klever er
ny farge, som nedvendigvis ma meldes
pa S-trinnet allsd en Alfasperremel-

ding.
Vest @st
1 Kkl 3 ki
3 hj 4 hj
4 sp?

IIn  opplagl Alfasporremelding, som
fastlegger den sist stettede farge som

trumffarge. (Innspilte makkerpar kan
avtale at bhegge de stettede fargene
regnes som  «trumfs. Dette kommer

jeg tilbake til nar jeg behandler sva-
rene pa Alfasporremeldingene.)

Vest st

1 gr 2 ki
Z2ru 3 hj
4 hj 5 k17

Alfasperremelding. 5 klever er nemlig

ny farge, nar 2 klever er kunstig
{Stayman).

Vest Ost

1 ki 2 hj

3 hj 3 gr

4 m?
4 ruter ny farge pa 4-trinnet, stem-

mer med definisjonen pi en Alfasper-
remelding. Det spiller ingen rolle at
det er kommel en grandmelding inn-
imellom.



Vesl Nord @st Syvd
1 ki 1 hj 1 sp pass
3 sp pass 4 hj?

Fremdeles en Alfasperremelding, Mot-
partens meldte farge cr jo «ny farges
for @st—Vest.

B. Eksempler pi wmeldinger som il ke
er  Alfasperremeldinger:

Vest Gt
1 ru 1 sp
3 sp 4 T

Selv om spar er blitt kraftig stoltet,
er 4 ruler ikke en Alfasperremelding,
fordi ruter ikke er ny farge. @st er
naturligvis  sleminteressert nir han
melder pA denne méten, men hans hand
er kanskje ikke egnel lil en Alfasper-

remelding i spar eller klover. Derfor
viger han rutertilpasning og héper at
Vest kan la initiativet —— kanskje med
en Alfa.

Vesl @st

1 hj 1 sp

2 sp 4 hj

4 hjerter er ikke en Alfasperremelding,
fordi fargen har vert meld: for. 4 hjer-
ter er simpelthen en utgangsmelding i
hjerter. @st kan ha gode grunner til
ikke a spille sparkontrakt.

C. Eksempler pd modifiserte
Alfasperremeldinger.

Vest st
1 hj 3 hj
3 sp?

Ifalge allernativ A, av modifiserte (la-
ve) Alfasperremeldinger er 3 spar en
Alfa. Det vil bare sjelden veere mulig
4 finne frem til at det er bedre 4 spil-
le en sparkontrakt, og det har ingen
hensikt & prove 4 ni en grandkontraki,
nir det er konstatert fin hjertertilpas-
ning.

Vest Gst
1 3 ru
32 hj

I denne meldeserien er 3 hjerter ikke
en Alfasperremelding. Selv om tilpas-

ningen i ruter er fin, si kan det godt
hende at en hjerterkontrakt er bedre
eller hjertermeldingen kan gjore det
mulig & na frem Lil en slullmelding i
grand.

Vil Vest avyi en Alfasperremelding i
han hoppwmelde til 4 hjerter!

Vest @st
1 kl 1 ru
2 ru 3 hj?

Her er el ekscmpel pa  alternativ B,
av modifiserte (lave) Alfasperremel-
dinger. Hvis @st var interessert i &
seke en annen trumffarge eller gé mot
en grandkontralst, kkunne han bare mel-
de 2 hjerter, krav.

Alfa IT:

Huvis Angen farge er blitt stettet, er of
wngdrvendig hopp i ny farge en Alfa-
sparvemelding,  som  samtidiy  fastleg-
ger den sist meldte farge som trumf.
Ogsd her finnes en modifikasjon:
Fierde farge pa 4-trinnet (eller 5-{rin-
wet ) oer en Alfasperremelding selv uten
hopp.

Hva menes med <unedvendig hopp»?
Idet vil i all enkelhel si at man melder
en farge ell trinn heyere enn nedven-
dig for & melde fargen med krav-virk-
ning. Det vil si at hvis ny farge uten
hopp er krav, sid vil et enkelt hopp vae-
re en Alfasperremelding. Kreves det
et hopp for 4 kreve i fargen, wvil et
dobbelt hopp veere en Alfasperremel-
ding. De felgende eksempler vil klar-
gjore forholdet:

Vest @st
1 sp 4 hj?

3 hjerter er utgangskrav -
4 hjerter Alfasperremelding.

folgelig er

Vest Ot
L-hj 3 sp?

@st kan kreve for en runde med 1 spar
o kreve til utgang ved & hoppe til 2
spar. Felgeliz er 3 spar et unedven-
dig hopp, dvs. en Alfasperremelding.
Veer oppmerksom pa at ot unedvendig
hopp ikke mé veere heyere enn ned-
vendig., Gar meldingene:



st
4 sp

Vest
1 hj

er detle en naturlig melding fra @st,
som viser al han cnsker & spille kon-
lrakten 4 spar.

Vest Gst
1 sp 2 ru
4 hj?

4 hjerter er en Alfasperremelding, for-
di 3 hjerter er nok til a skape utgangs-
krav. Samlidig fastslar hoppet til 4
hjerter at ruter er trumffarge.

Vest @st
1 sp 2 ru
2 sp 4 Ki?
3 klever er nolk til a vise en klover-

farge og samtidig skape kravsituasjon.
Ergoe er 4 klover en Alfasperremelding.

Vest @st
1ru 1 sp
1gr 4 ki?

4 klever er Alfasperremelding, fordi 3
Idaver ville veert ulgangskrav. Spar er
trumf, den er sist meldte farge. Mel-
desckvensen er usedvanliz fordi  det
ser ut til at @st glemte & hoppe til 2
spar i ferste melderunde.

Vest st

1 sp 3 kl

4 &p
Ingen  Alfasperremelding fordi spar
har wvaert meldt for. (Ifelge moderne

meldeteori viser 4 spar en solid spar-
farge med maksimum 1 nekkellkorl ved
giden av.)

Vest Gst
1 sp 3 hj
4 kl

Ingen Alfasperremelding, fordi Vest
ikke er i stand til & vise en kleverfar-
g pA lavere niva. Hvis Vest vil avgi
en Alfasporremelding i klever, ma han

hoppe 1il 5 klover — et unedvendig
hopp.

Vest @st

1 sp 2 gr

4 K17

Alfasporremelding, som fastlegger den
sigst meldle farge (spar) som trumf,
fordi hoppet til 4 klever er unedvendig.
(3 klever ville jo vwert krav.)

Vest @st
1 sp 2 hj
3 Kkl 3 hj
4 ru?

Te husker maodifikasjonen: «Fjerde
farge pa 4-trinnet (cller a-lrinnef) er
e Alfasperremelding  selv uten hopp.s
4 ruter er altsa en Alfasperremelding,
som fastlegger hjerler som trumf. (Det
ville vare heyst eiendommelig &4 fen-
ke seg ruter som en mulig trumffar-
ge.)

For eller senere vil denne meldesekvens
dukke opp mellom Dem og Deres mak-
ker.

Vest @st.
1 sp 2 rm
3 sp 4 k1 el. 4 hj?

Definigjonen forteller Dem at hverken
4 Kklever eller 4 hjerler er Alfagporre-
meldinger. Men del kan veere litt ube-
hagelig — isaer hvis De er sa moderne
al Deres hoppgjenmelding etler Z-over-
1-svar mer er basert pd en sterk farge,
fordeling og lilpasning enn pd honner-
styrke, Mitt rad til Dem er & la en
reverses (her 4 hjerter) veere en Al-
fasperremelding - og en «ikke-rever-
ses (her 4 kleover) wveere naturlig.
Det vil si:

Vest @Dst
1 hj 2 ki
3 hj 3 8P
— naturlig, mens
1 hj 2 ki
3 hj 4 ru = Alfa,

Moderne temretikere bruker el hopp-
svar i ny farge til & vise enten en ko-
lossalt sterk farge ecller en glimrende
tilpasning til Apningsfargen. De far
ingen vanskeligheter her:

Vest At
1 hj 2 sp
3 4 k17

4 klever er naturligvis en Alfasperre-
melding, men hvilken farge er trumf?



Modernistene er ikke 1 tvil, da @sl ik-
ke kan ha en 2-seler. Det utelukker
rutertilpasning. Felgelig er spar Lrumf.

Vest Dat.
1 hj 2 sp
3 hj 4 kl?

Na er det mer delikat. @st kan ikke
ha en kleverfarge, men fastlegger han
hjerter eller spar som trumf? De kan
gpille som De har lyst, men De er nedt
til 4 ha en avtale med Deres makker,
og den skual dekke alle situasjoner et-
ter hopp i ny farge fra svarhinden, De-
finisjonene pa en Alfa dekker ikke det-
te problem.*

I denne artikkel er sperremeldings-
mekanismen klarlagt, og 1 neste artik-
kel gar vi over til svarmekanismen.
La meg imidlertid avslutle med A4 un-
derstreke den generelle regel som De
alltid skal huske pa:

Man kan ikke starte sperremeldinger
i en meldt farge.
Noen  spillere tror nemlig at de kan

operere med <logiske» sperremeldinger,
nir en farge er blitt kraftig stettet el-
lerr nar del «ikke er mulig & ta feils.
De danske sperremeldinger er 54 oko-
nomiske at det ikke er nedvendig &
hruke <«logiske» sperremeldinger. Der-
med er De ogsa gitt klar av det store
problem at Deres makker som regel
ikke har den samme sikre og velutvik-
lede sans for logikk som De selv har.

{Fotnote.)

* Etter var oppfalning kan ©st ga di-
rekte 1 sperremelding ectter makkers
hjerterapning (1 hjerter — 4 klover?]
hvis han vil spille kontralkten i hjer-
ter. Men har Ost f. eks. & TKDEKn
1032 932 O EK o D2 har han
ingen annen mate A fa klarlagl spar
som trumifarge enn A4 melde som Steen
Moller angir. Vi vil derfor anse spar
som fastlagt trumffarge og far da en
klar regel om at nar en spiller forst
hoppmelder sem krav til utgang og
deretter sper, sd er hoppfargen fast-
lagt som trumf. Red.
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