
Etter 2 NT 
v/Tommy Sandsmark 
 

 3:  Puppetstayman 

 3:  Overføring til  

 3:  Overføring til  

 3:  Minst 4-4 i minor, krav til utgang 

 3NT:  Spill 

 4:  Naturlig sleminvitt 

 4:  Naturlig sleminvitt 

 4:  Naturlig sleminvitt 

 4:  Naturlig sleminvitt 

 4NT:  Kvantitativt 

 5:  Spill 

 5:  Spill 

 

 2NT  -  3 

 3NT:  Normalt ikke 4 kort minor, men mulig hvis honnørene er i major   

 4:  4
+
 kort   

 4:  4
+
 kort  

 

   

PUPPETSTAYMAN 

 

 2NT  -  3 

 3:  4 kort i én eller begge major 

 3:  5 kort  

 3:  5 kort  

 3NT:  Benekter 4/5 kort i major 

 

 2NT  -  3 

 3  -  3: 4 kort  

           3: 4 kort  

 

 2NT  -  3 

 3  -  4: Sleminvitt med NT-åpnerens major 

           4: Velg majorutgang 

 

 2NT  -  3 

 3  -  4 

 4:  RKCB med  som trumf 

 4:  Spill 

 4:  Spill 

 4NT:  RKCB med  som trumf 

 

 2NT  -  3 

 3  -  3: Cue-bid med  som trumf 

           4/: Cue-bid med  som trumf 

 



MELDINGER ETTER OVERFØRING 
 

Etter overføring er fire i minor naturlig sleminvitt. 

 

 2NT  -  3 

 3  -  4 

 4:  Cue-bid med  som trumf 

 4:  Spill 

 4:  Cue-bid med  som trumf 

 4NT:  RKCB med  som trumf 

 

 2NT  -  3 

 3  -  3 

 4:  Sleminteresse med  som trumf 

 4:  Sleminteresse med  som trumf 

 4M:  Minimum 

 

MERK: 

 2NT  -  3 

 3:  Cue-bid med hjerter 

          - 3NT: Ny overføring 

 

 2NT  -  3 

 4/:  Cue-bid med spartilpasning 

          -  4/: Cue-bid (ikke ny overføring her) 

 

 2NT  -  3/ 

 3NT:  Singel i makkers farge, trenger ikke ha tillegg 

 

NB: Hvis motparten melder inn over 2 NT, brukes styrkevisende (negativ) dobling 

  

 
 
 


