Meldinger etter 5-korts v/Aipning
nar svarhinden har passet:
”Kramsdnas”

Av Tommy Sandsmark

Nar makker apner i 3-hand kan det veere godt 4 nyansere svarhanden litt, noe som kan
gi et bedre utgangspunkt for en sterk 3/4 hiands dpner, og som dessuten setter
svarhianden i stand til 4 avgi flere meldinger enn han normalt vil greie. Dette er siledes
en meget aggressiv konvensjon, pa riktige vilkar.

Hvis svarhanden har passet, brukes overferingsmeldinger for & vise hva man har pa 2-
trinnet: NB: 1 NT er aldri overfering. Bdde med og uten dobling 1 mellomhénden, blir alle
meldinger fra 2& til fargen under apningsfargen overforing til fargen over. Pa denne méten
kan man 3 vist sdvel arlig hoyning” (direkte overfering til &pningsfargen) som sub-
minimumsheyning (direkte stotte til 2-trinnet), og dessuten hender som man ville ha ensket &
si 3 pa, men med bare 3-korts trumfstette (overforing 2+ til 2 ¢, og deretter stotte til 2 i
apningsfargen). Ogsa etter pass 1 dpning beholdes 2 av strukturhoppene, nemlig hopp+1 og
hopp+3 og dessuten Invitt-Stenberg (Hopp+2 er litt for farlig pa 3-kortsstette etter pass. I
stedet melder man 24 som overforing til 2 ¢, og stetter deretter til 24 som invitt med 3-
kortsstatte):
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I NT = Spillemelding. 6-9 hp. Max dobbel 4.

2% = Overforing til 2 ¢ . Kan bety flere ting (se under).

2¢ -2a =Hopp+2-handen: (9)10-11 og 3-korts 4.

2¢ = Overforing til 2¥. Minst 5+% uten og minst 4+¥ med A—stotte.

2v = Overforing til 2a. (= Normal 3-kortsstette 6-8(9) hp.

24 = Undervektig 3-kortsstatte (3-5 hp).

2NT = Invitt-Stenberg (se denne). 4-korts .

34 = Hopp+1: 4-korts & + singelton, 7-9 hp.

3¢ = (Hopp+2 faller bort etter pass): 5-6¢ + 34, (9)10-11 hp.

3w = Hopp+3: 4-korts a og ingen singelton, 7-9 hp.

3a = 4-korts & og 3-6 hp.

3NT = Sjanse. Ikke 34 men glende/semigdende langfarge 1 /.
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AaKJx The Law advarer mot & melde pé 3-trinnet etter pass i dpning (for fa
vx trumf). I dette tilfellet overforer vi med 2 til 2 ¢ for sd a si 2a. P4
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Dette er et normalt 2 ¥-svar: Overforing til # for & vise en normal
lett til 2 s.

AJXX Disse hendene stotter vi direkte til 2 #:
vXx viser en undervektig loft til 2 4.
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En overforing 2 til 24 viser enten a) spillemelding i ¢, b) invitt i dpningsfargen (trenger
da ikke a ha ¢ —farge) eller c) en max-hand for ikke & ha &pnet, enten med lang og
god/semigod ¢ uten stette til &pningsfargen eller med minst 5 ¢ + minst 4-korts sidefarge,
ogsa uten stotte til &pningsfargen:
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= spillemelding i ¢.

= 5+¢ og 4+v. Max singel a. 9-10 hp.

= Utgangsinvitt med 3-korts trumf. 9-10 hp.

= 6-korts ¢ (minst Eknxxxx) 9-10 hp. Invitt til 3 NT.

= 5+4¢ og 4+&. Max singel . 9-10 hp.

= 6-korts darlig ¢, men minst Dknxxxx. 9-10 hp. Max singel #.

Overforing med 2 ¢ til 2% viser ikke nedvendigvis sé gode verdier, men garanterer minst en
brukbar 5-kortfarge i ¥ med eller uten stotte til &pningsfargen. Apner skal akseptere
overforingen, selv uten tilpass, med mindre han har noen opplagt bedre alternativer.
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= spillemelding med 5-6-korts ¥.

= En normal loft med 4+% og 3-korts a. 6-8 hp.

= Minst Eknxxxx 1 ¥, max dobbel & og 9-10 hp. Invitt til 3 NT/4w.
= 5+% og 4+&. Max singel . 9-10 hp.

=5+v og 4+ . Max singel a. 9-10 hp.

= 6-korts darlig ¥, men minst Dknxxxx. 9-10 hp. Max singel #.

Apner ber melde 2¥, som sannsynligvis vil bli passet. a—fargen er
for svak.
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Apner kan passe 2%, men 24 kan absolutt vare et alternativ.

Apner kan passe 2%, men 3 kan absolutt vaere et alternativ.
Dette vil vise en god 6-korts + en god sidefarge i &, og betydlige
tillegg. Du har nesten aldri bedre enn singel . Utgangsinvitt med
minst 15 hp.



