
Minisplinter 
v/Tommy Sandsmark 
 
Enkelt hopp i ny farge etter åpning i majorfarge fra makker viser MEGET god trumfstøtte (4 gode eller 5-
korts), singelton i hoppfargen og er minst utgangsinvitt. Åpner sier 3 NT med 3-korts åpningsfarge. 
 
Makker tar imot utgangsinvitten ved å avgi et cue-bid under utgangsnivå, eller ved rett og slett å melde 
utgangen. 
 
MINI-SPLINTER tar bort muligheten for å hoppe sterkt i en god farge, men man får med seg en rekke 
utgangsinvitter til gjengjeld. Har man en sterk hånd med en egen god farge, er det svært mange andre 
måter å vise denne på. Man har allikevel et rikt batteri av kravmeldinger (2 over 1, ny farge på 3-trinnet, 
overmelding av motpartens farge, 4. farge, Canapé-revers, osv.)  
 
Eksempler: 
 
 1 sp  -  3 ru  =  Minisplinter (kort ru) 
 
 1 hj  -  2 sp  =  Minisplinter (kort sp) 
 
Når man bruker Minisplinter, vil dobbelthopp i ny farge (Splinter) kunne brukes til å vise renons i fargen. 1 
sp - 3 sp vil dermed eksempelvis vise 10-12 HP og balansert hånd med sparstøtte, mens 4 kl/ru/hj = 
renons. 
 
Etter innmelding faller MINISPLINTER bort (men ikke etter dobling). En annen variant kan være at 
dersom det er plass til både minisplinter og splinter, kan begge brukes, selv etter innmelding. 


