
MinorStayman 
v/Tommy Sandsmark 
 

 1NT  -  2 

 2NT:   Best  

 3:   Best , eventuelt lik  
 

 1NT  -  2 

 2NT  -  3:  Spill 

   3:  Spill 

   3:  Kortfarge i , utgangskrav (5+-5+ i minor) 

   3:  Kortfarge i , utgangskrav (5+-5+ i minor)   
  3NT:  Velg utgang ( 2-2-(4-5) ) 

  4/:  Invitt til utgang 
 


