NOE - INT

Nils Otto Eliassen

APNINGEN 1 NT.

1 NT = 15-17 Kan innholde 5-korts darlig major

1NT-?

- 2 klgver = 8+ Positiv sgkemelding. (Utgangskrav)

- 2 ruter = 0-7 Major preferanse. Kan veere minor.

- 2 hjerter = 0-7 5-kort+

- 2 spar = 0-7 Min. 5-4 i minor

-2 NT =7-9 Invitt til 3 NT.

- 3 klgver = 6-10 6-kort+ med to topphonngrer, invitt til 3 NT.
- 3 ruter = 6-10 6-kort+ med to topphonnagarer, invitt til 3 NT.
- 3 hjerter = 11+ 5-kort+ utgangskrav (sleminvitt)

- 3 spar = 11+ 5-kort+ utgangskrav (sleminvitt)

-3 NT =10-14

- 4 klgver = Overfaring til 4 hjerter

- 4 ruter = Overfgring til 4 spar

- 4 hjerter = Spillemelding

- 4 spar = Spillemelding

1 NT - 2 klgver
?

2 ruter = 4-4 i minor.

2 hjerter = 4-kort+ i hjerter.

2 spar = 4-kort+ i spar.

2 NT = 15-16 3-3-3-4 eller 3-3-4-3.
3 klgver = 5-korts klgver.

3 ruter = 5-korts ruter.

3 hjerter = 4-4-3-2.

3 spar = 4-4-2-3.

3 NT =17 3-3-3-4 eller 3-3-4-3.



1 NT - 2 klgver
2 ruter - ?

- 2 hjerter = 8-9 5-kort+.

- 2 spar = 8-9 5-kort+.

-2 NT = KRAV.

- 3 klgver = 8-9 4-kort+ ikke krav.
- 3 ruter = 8-9 4-kort+ ikke krav.
- 3 hjerter = 10+ 5-kort+.

- 3 spar = 10+ 5-kort+.

- 3 NT = Spillemelding.

- 4 klgver = 10-12 5-kort+.

- 4 ruter = 10-12 5-kort+.

- 4 hjerter = Spillemelding.

- 4 spar = Spillemelding.

NT - 2 klgver

2 ruter - 2 NT
?

3 klgver = 3-2-4-4 med best klgverfarge.

3 ruter = 3-2-4-4 med best ruterfarge.

3 hjerter = 2-3-4-4 med best klgverfarge.

3 spar = 2-3-4-4 med best ruterfarge.

3 NT = x-x-4-4 med de fleste poengene i majorfargene.

1 NT - 2 klgver
2 hjerter - ?

- 2 spar = 8-9 5-kort+.

-2 NT = KRAV.

- 3 klgver = 8-9 5-kort+.

- 3 ruter = 8-9 5-kort+.

- 3 hjerter = 8-9 4-kort+.

- 3 spar = 10+ 5-kort+.

- 3 NT = Spillemelding.

- 4 klgver = Sleminvitt med fgrstekontroll i klgver. (renons)
- 4 ruter = Sleminvitt med fgrstekontroll i ruter. (renons)
- 4 hjerter = Spillemelding.

- 4 spar = Spillemelding.



1 NT - 2 klaver
2 hjerter - 2 NT
?

3 klgver = x-4-x-4.
3 ruter = x-4-4-x.

3 hjerter = 2-5-3-3.
3 spar = 3-5-x-x.
3NT = 3-4-3-3.

1 NT - 2 klgver
2 spar - ?

-2 NT = KRAV.

- 3 klgver = 8-9 5-kort+.

- 3 ruter = 8-9 5-kort+.

- 3 hjerter = 8-9 5-kort+.

- 3 spar = 8-9 4-kort+.

- 3 NT = Spillemelding.

- 4 klgver = Sleminvitt med fgrstekontroll i klgver. (renons)
- 4 ruter = Sleminvitt med fgrstekontroll i ruter. (renons)

- 4 hjerter = Spillemelding.

- 4 spar = Spillemelding.

1 NT - 2 klgver
2spar-2NT
?

3 klgver = 4-x-x-4
3 ruter = 4-x-4-x
3 hjerter = 5-3-x-x
3 spar = 5-2-3-3
3NT = 4-3-3-3

1 NT - 2 ruter
?

2 hjerter = Lengere eller like lang i hjerter som i spar.



2 spar = Lengere spar enn hjerter.

1 NT - 2 ruter
2 hjerter - ?

- 2 NT = Forlanger 3 klgver som passes eller rettes til 3 ruter.
Rettes 3 klgver til 3 ruter forlanges det at apneren skal si
pass.
- 3 klgver = En honngr sjette i kigver. (Svak invitt til 3NT).
- 3 rute r = En honngr sjette i ruter. (Svak invitt til 3NT).

1 NT - 2 ruter
2 spar - ?

- 2 NT = Forlanger 3 klgver som passes eller rettes til 3 ruter.
Rettes 3 klgver til 3 ruter forlanges det at apneren skal si
pass.
- 3 klgver = En honngr sjette i klgver. (Svak invitt til 3NT).
- 3 ruter = En honngr sjette i ruter. (Svak invitt til 3NT).

1 NT - 2 hjerter
?

2 NT = Supermaks og minimum EKXx i hjerter.
3 hjerter = Supermaks og minimum 4-korts hjerter.

1 NT - 2 spar
?

2 NT = Like lang i minorfargene.
3 klgver = Lengst i klgver.
3 ruter = Lengst i ruter.



1 NT - 3 hjerter
?

3 spar = Hjerterstatte + 1 ess.
3 NT = Ikke hjertersatte.

4 klgver = Hjerterstotte + 2 ess.
4 ruter = Hjerterstgtte + 3 ess.
4 hjerter = Hjerterstotte + 4 ess.

1 NT - 3 spar
?

3 NT = Ikke sparstatte.

4 Kklgver = Sparstatte + 1 ess.
4 ruter = Sparstotte + 2 ess.
4 hjerter = Sparstgtte + 3 ess.
4 spar = Sparstgtte + 4 ess.



